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I1. DEFINICIE

Organizator — Polskie Porty Lotnicze S.A. z siedzibg w Warszawie, ul. Zwirki i Wigury 1, 00-906
Warszawa, wpisang do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS:
0001025154, NIP: 5250000239, REGON: 000126652

Mistrzostwa — Amatorski turniej pitki noznej organizowany w dniach 29-30.05.2026 r. w
Babimoscie.

Port Lotniczy — Spétka lub inny podmiot o osobowosci prawnej zarzadzajgcy Lotniskiem.

Lotnisko — Wydzielony obszar na lagdzie lub wodzie (wtgcznie ze znajdujgcymi sie w jego granicach
budynkami, infrastrukturg i wyposazeniem) przeznaczony w catosci lub w czesci do startéw, ladowan i
ruchu naziemnego lub nawodnego statkdw powietrznych, wykorzystywany do prowadzenia
handlowych operacji transportu lotniczego

Pracownik — Osoba zatrudniona w Porcie Lotniczym na umowe o prace, umowe zlecenie lub majaca
podpisang umowe cywilnoprawng o charakterze wspotpracy.

Druzyna — Zespdt maksymalnie 15 Pracownikow reprezentujgcy wybrany Port Lotniczy.

Zawodnik — Osoba biorgca udziat w Mistrzostwach jako gracz pitki noznej, spetniajgca kryteria
uczestnictwa jako Pracownik Portu Lotniczego.

Kapitan Druzyny — Osoba reprezentujgca Druzyne jak i Zawodnikdéw podczas meczu pitkarskiego.
Kierownik Druzyny — Osoba reprezentujgca i odpowiedzialna za Druzyne w czasie Mistrzostw, moze
wystepowac w roli Trenera.

III. WARUNKI UDZIALU ZAWODNIKA W MISTRZOSTWACH

1. W Mistrzostwach mogg bra¢ udziat wytgcznie pracownicy Portéw Lotniczych zatrudnieni co
najmniej 2 miesigce przed rozpoczeciem Mistrzostw.

2. Organizator dopuszcza udziat Pracownikdw podmiotéw powigzanych kapitatowo (nie dotyczy
wspotwiascicieli) z zarzadzajgcym Portem Lotniczym w dowolnej liczbie.

3. Kazda Druzyna moze mie¢ maksymalnie 4 zawodnikéw spoza Portu Lotniczego, o ile pracujg w
podmiotach operujgcych na lotnisku m.in. agenta paliwowego, agenta cateringowego, agenta
handlingowego.

4. Niedozwolony jest udziat pracownikéw Strazy Granicznej, Policji, Wojska Polskiego oraz
Krajowej Administracji Skarbowej.

5. Zawodnicy posiadajacy aktywng karte zawodnika V poziomu rozgrywkowego lub wyzszego nie
mogg brac udziatu w Mistrzostwach (obejmuje Ekstraklase, I lige, II lige, III lige oraz 1V lige).

6. W Mistrzostwach nie mogg uczestniczy¢ czynni zawodnicy futsalowi zgtoszeni w zespotach
Futsal Ekstraklasy. Do rozgrywek mozna zgtosi¢ 1 zawodnika grajgcego czynnie w 1 lidze
futsalu (przy zachowaniu pozostatych warunkow).

7. Kazdy Zawodnik moze wystepowac tylko w jednej Druzynie, do ktdrej zostat zgtoszony.

8. Wszyscy Zawodnicy muszg posiadac aktualne przepustki (karta identyfikacyjna) wydane przez
Port Lotniczy okazane na zadanie Organizatora.
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IV. ZGLOSZENIE DRUZYNY DO MISTRZOSTW

1. Zgtoszenie Druzyny powinno zawierac:

¢ Nazwe Portu Lotniczego.

e Liste Zawodnikdéw (maksymalnie 15 oséb w Druzynie).
e Rozmiary koszulek.

¢ Numery na koszulce.

e Przynalezno$¢ zawodnikéw do firm.

e Dane kontaktowe Kierownika Druzyny.

2. Lista Zawodnikéw musi by¢ potwierdzona przez Kierownika Druzyny oraz Zarzad Portu
Lotniczego na Formularzu Zgtoszeniowym stanowigcym Zatgcznik nr 1 niniejszego Regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zaproszenia na Mistrzostwa i udziat w nich Druzyn
reprezentujgcych inne podmioty niz Porty Lotnicze.
4. Zgtoszenie do Mistrzostw oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

5. Termin zgtoszen: 31 marca 2026 r. Zgtoszenie nalezy wysta¢ na adres e-mail:
babimost2026@ppl.pl

V. REGULAMIN ROZGRYWEK

1. Zawodnicy muszg rozgrywac mecze w obuwiu sportowym przystosowanym do gry w pitke
nozng na boisku z naturalng nawierzchnig. Organizator nie dopuszcza mozliwosci gry w butach
z metalowymi wkretami. Organizator Mistrzostw zastrzega sobie prawo do nie dopuszczenia do
gry zawodnika nie posiadajgcego wymaganego obuwia.

2. Mecze bedga rozgrywane na dwdch boiskach réwnoczesne o wymiarach 45m x 27m z bramkg o
wymiarach 5m x 2m oraz pitkg nozng rozmiaru 5.

3. Mistrzostwa rozgrywane sg wg ogolnie przyjetych zasad gry w pitke nozng szeScioosobowa.

4. Mistrzostwa rozpocznie sie 29 maja (pigtek) o godzinie 9.00 a zakonczy 30 maja (sobota) o
godzinie 14.00. Organizator poda szczegdty Mistrzostw po zamknieciu listy zgtoszonych Druzyn.

5. Mecze rozgrywane bedg w fazie grupowej oraz pucharowej. Organizator poda system
rozgrywek po zamknieciu listy zgtoszonych Druzyn na Mistrzostwa.

6. Czas trwania meczdw bedzie uzalezniony od ilosci zgtoszonych Druzyn. Organizator wstepnie
planuje:

e dla fazy grupowej 2 x 10 minut (z przerwa na zmiane stron).

e dla fazy pucharowej 2 x 12 minut (z przerwa na zmiane stron).

7. Punktacja i kolejnos¢ miejsc po rozegraniu fazy grupowej ksztattuje sie nastepujgco:

e za zwyciestwo w meczu przyznaje sie 3 punkty.

e zaremis 1 punkt.

e za przegrang 0 punktdw.

8. W przypadku niestawienia sie Druzyny na wyznaczony mecz sedzia odgwizduje walkower (3:0
na korzys¢ przeciwnika).

9. W przypadku niestawienia sie obydwu Druzyn nastepuje obustronny walkower — obu zespotom
nie przyznaje sie punktoéw, a bilans bramkowy z tego meczu to 0:3.

10. O koncowej klasyfikacji w fazie grupowej decydujg kolejno:

e wieksza ilos¢ zdobytych punktow,
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e wynik bezposredniego spotkania zainteresowanych Druzyn,

e korzystniejsza réznica bramek,

e wieksza liczba zdobytych bramek.

11. W przypadku réwnej ilosci punktow uzyskanych przez wiecej, niz dwa zespoty, sporzadzona
zostanie dodatkowa tabela zainteresowanych Druzyn z zastosowaniem powyzszych zasad.
W przypadku idealnego remisu zostang wykonane — po trzy rzuty karne (gdy one nie przyniosg
rozstrzygniecia; karne ,do skutku®).

12. Kazdy z meczy fazy pucharowej musi zakonczyc¢ sie wygrang ktorejs$ z Druzyn. W przypadku
remisu odbeda sie rzuty karne na zasadach okreSlonych w niniejszym Regulaminie.

13. W przypadku opuszczenia Mistrzostw przez Druzyne, badz odmowy wystepu w kolejnych
spotkaniach, ktore dany zespdt powinien rozegrac, zespot ten zostanie wykluczony z rozgrywek
i sklasyfikowany na ostatnim miejscu w tabeli. Wszystkie rozstrzygniecia z udziatem takiego
zespotu zostang anulowane i nie bedg wliczone do koncowej klasyfikacji Mistrzostw.

14. W przypadku braku przyjazdu Druzyny na zawody mecze z udziatem tego zespotu zostang
anulowane.

15. Gra z bramkarzem jest w petni dozwolona.
16. Obsade sedziowskg w trakcie kazdego z meczéw stanowi co najmniej jeden sedzia.
17. W kwestiach spornych z Organizatorem komunikuje sie Kierownik Druzyny.

18. W kwestiach spornych z sedzig komunikuje sie wytgcznie Kapitan Druzyny z poszanowaniem
zasad fair play.

A. LICZBA GRACZY

1. Mecz musi by¢ rozgrywany przez dwie Druzyny gdzie w grze bierze udziat 5 zawodnikdw w polu
oraz jeden bramkarz.

2. Ilo$¢ zmian ,w locie" zawodnikéw z pola w czasie gry jest nieograniczona i nie wymaga przerwy
w grze, z wyjatkiem zmiany bramkarza, ktéry moze byc¢ zastgpiony tylko wtedy, gdy pitka jest
poza grg.

3. Zmiana w ,locie" nastepuje wtedy, gdy pitka jest w grze, i gdy spetnione sg nastepujace
warunki:

e Zawodnik opuszczajacy boisko przekracza linie boczng w obrebie strefy zmian.

e Zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko w obrebie strefy zmian, ale nie wczesniej niz zawodnik
schodzacy z boiska przekroczy linie boczng w strefie zmian.

e Zmiana jest dokonana w momencie, gdy zawodnik rezerwowy wchodzi na boisko, stajac sie
grajacym, a zawodnik, ktdrego zastgpit przestaje by¢ grajgcym.

4. Zawodnik rezerwowy podlega decyzjom i jurysdykcji sedziego niezaleznie od tego, czy bierze
udziat w grze czy nie.

5. Gra w meczu moze by¢ rozpoczeta jedynie w sytuacji, gdy w kazdej z Druzyn jest minimum 4
zawodnikow. W sytuacji, gdy z powodu wykluczen w jednym z zespotéw zostanie mniej niz 3
zawodnikow - mecz zostanie zakonczony (walkower dla Druzyny przeciwnej).

B. UBIOR ZAWODNIKOW

1. Zawodnik nie moze nosi¢ na sobie niczego, co mogtoby stworzy¢ zagrozenie dla innych graczy
(np. smartwatch, bizuteria, okulary nie przystosowane do gry).



P =

Lotnisko

MISTRZOSTWA PORTOW LOTNICZYCH Polskie Porty Lotnicze Zielona Gora
W PILCE NOZNEJ 29-30 MAJA BABIMOST

2. Koszulki powinny mie¢ widoczne numery, a kazdy zawodnik tej samej Druzyny musi nosi¢ taka
samg (kroj, kolor, oznaczenia) koszulke, ale z innym numerem.

3. Ubidr bramkarza musi réznic sie kolorem od ubioréw innych zawodnikdéw.

4. W razie wprowadzenia na boisko zawodnika grajgcego za bramkarza — zawodnik ten powinien
posiadac ubidr (lejbik w kolorze innym niz Druzyna przeciwna) odrézniajgcy go od pozostatych
zawodnikow Druzyny.

5. Kazdy zawodnik na czas trwania Mistrzostw wystepuje w koszulce z numerem zgodnym z
formularzem zgtoszeniowym.

6. W przypadku tych samych koloréw strojéw sedzia wskaze Druzyne do ubioru znacznikéw
(dostarczonych przez Organizatora).

C. SEDZIOWIE

1. Do prowadzenia meczu wyznacza sie sedziego.

Rozstrzygniecia sedziego gtdwnego dotyczace faktdéw zwigzanych z grg sg ostateczne.
Prawo napominania i usuwania z boiska ma sedzia gtdwny.

Sedzia gtdwny pilnuje czasu rozgrywania meczu,

Sedzia protokotuje numery strzelcéw bramek, zawodnikéw wykluczonych z gry, oraz prowadzi
ewidencje kar oraz wyznacza najlepszego zawodnika meczu.

GoA W N

D. ROZPOCZECIE GRY

1. Przed rozpoczeciem gry sedzia wyfania Druzyne ktora rozpocznie gre (rzut monetg).
2. Po gwizdku sedziego zawodnik rozpoczyna gre zagraniem pitki lezacej na srodku.

3. Kazdy zawodnik Druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony, co najmniej 5 metréw od pitki, az do
momentu wprowadzenia jej do gry.

E. PItKA W GRZE I POZA GRA

1. Linie boczne i bramkowe naleza do pola gry.

2. Bramkarz uczestniczy w grze na zasadach obowigzujgcych w pitce 11-osobowej, poza ,rzutem
od bramki”. Rozpoczecie gry od bramkarza moze by¢ wykonane reka lub noga. Przy
wznowieniu gry przez bramkarza rekg ma on 10 sekund na jej wprowadzenie do gry.
Przeciwnicy muszg pozosta¢ poza polem karnym az do momentu wprowadzenia pitki do gry.
Pitka lezaca na podtozu jest pitkg w grze.

3. Gracze Druzyny przeciwnej powinni pozostawac poza polem karnym bramkarza
wprowadzajgcego pitke do gry.

4. Bramkarz moze wprowadzic pitke do gry noga w przypadku, gdy nie opuscita ona pola gry.

F. GRA NIEDOZWOLONA

1. Zakaz gry wslizgiem. Karg za niesportowe zachowanie nalezy sie przeciwnej Druzynie rzut
wolny bezposredni lub rzut karny.

2. Zakaz wprowadzenia pitki do gry nogg przez bramkarza (po wyjsciu pitki na aut bramkowy —
brak ,pigtek”). Po jej kontakcie z ziemig bramkarz nie moze ponownie podnies¢ pitki. Jest to
faul posredni.
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3. Bramkarz moze wyrzucac pitke reka za linie Srodkowg boiska, takze po wyjsciu pitki na aut
bramkowy.

4. Zawodnik powinien by¢ wykluczony z gry (czerwona kartka) jezeli zdaniem sedziego:

e zachowuije sie wybitnie niesportowo,

¢ nie wykazuje szacunku uczestnikom gry,

e zachowuije sie w sposob gwattowny lub brutalny,

uzywa regularnie ordynarnych lub obrazliwych stéw,
otrzyma drugg zéttg kartke w meczu.

Bramkarz nie moze bezposrednio zdoby¢ bramki reka rzucajgc z wkasnego pola karnego.
Nie obowigzujg przepisy dotyczace pozycji spalone;j.

Ul e e

G. RZUT WOLNY, KARNY, Z AUTU, Z ROGU

1. Podczas wykonywania rzutu wolnego, rzutu z autu, rzutu z rogu zawodnik Druzyny przeciwnej
musi odsunac sie od pitki co najmniej o 5 metréw.

2. Rzut wolny i z rogu wznawiamy noga.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m od linii bramkowe;j.

4. Rzut z autu wykonuje sie z linii bocznej, a rzut rozny z miejsca przeciecia linii bramkowej i linii
boczne;j.

5. Bramka nie moze zosta¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z autu.
6. Z rzutu roznego mozna zdoby¢ bramke bezposrednio.

w

H. WYKONYWANIE RZUTOW KARNYCH

1. Sedzia losuje bramke, do ktdérej zawodnicy bedg strzela¢ rzuty karne.

2. Sedzia przeprowadza losowanie zespotu, ktéry zacznie wykonywac rzuty karne.

3. Graczami upowaznionymi do strzelania rzutéw karnych sg zawodnicy, ktérzy na koniec
regulaminowego czasu gry znajdujg sie na boisku (w tym bramkarz).

4. Trzech réznych graczy z kazdego zespotu wykonuje na przemian po jednym rzucie karnym

5. Jezeli kazda z Druzyn wykonata po 3 rzuty karne, a liczba strzelonych bramek jest rowna, rzuty
karne sg kontynuowane na przemian w tej samej kolejnosci do momentu, az przy réwnej ilosci
wykonywanych rzutéw karnych jedna z Druzyn bedzie miata jedno bramkowg przewage.

6. Kolejne rzuty karne, muszg wykonywac gracze, ktorzy nie strzelali pierwszych trzech rzutéw
karnych.

7. Jezeli wszyscy zawodnicy jednej Druzyny wykonajg po jednym rzucie karnym, strzelanie
zaczyna sie od poczatku w kolejnosci wykonywania karnych przez zawodnikdw w poprzedniej
rundzie.

8. Zawodnik wykluczony z gry nie moze wykonywa¢ rzutéw karnych.

9. W czasie wykonywania rzutow karnych wszyscy gracze pozostajg na boisku na przeciwnej
pofowie niz ta, na ktdrej wykonywane s3 rzuty karne. Nadzor nad zawodnikami petnig
sedziowie.
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I. PRZEPISY DYSCYPLINARNE

1. Zawodnik bioracy udziat w Mistrzostwach, w przypadku naruszenia zasad Regulaminu i
Przepiséw Gry, moze by¢ ukarany przez sedziego:
o 70itg kartka,
e czerwong kartka.

2. Zawodnik ukarany w meczu z6ttg kartkg po raz drugi automatycznie otrzymuje czerwong
kartke.

3. Zawodnik ukarany czerwong kartkg (za dwie zétte) jest wykluczony z gry w tym i kolejnym
meczu.

4. Zawodnik ukarany bezposrednio czerwong kartkg zostaje automatycznie odsuniety od gry w
dwdch kolejny meczach swojej Druzyny.

5. Zawodnik po otrzymaniu dwdch zéttych kartek w Mistrzostwach, zostaje automatycznie
odsuniety od nastepnego meczu swojej Druzyny.

6. Wystawienie do meczu zawodnika, ktdry powinien pauzowac z powodu natozonej kary (za
czerwong lub zétte kartki), skutkowaé bedzie przyznaniem walkoweru dla Druzyny przeciwnej.

VI. NAJLEPSZY PILKARZ, BRAMKARZ, KROL STRZELCOW

1. Najlepszego Zawodnika Mistrzostw wybiorg Sedziowie na podstawie listy rankingowej. W
kazdym meczy Sedzia bedzie wybierat Zawodnika Meczu, ktory otrzyma jeden punkt za mecz.
Najlepszym Zawodnikiem Mistrzostw zostanie Zawodnik z najwiekszg iloscig punktdw.

2. Najlepszym Bramkarzem Mistrzostw zostanie bramkarz z najmniejszg iloScig straconych
bramek.

3. Krélem Strzelcdw zostaje Zawodnik z najwiekszg iloscig strzelonych bramek. Przy dwdch lub
wiekszej ilosci zawodnikéw majgcych tg samg ilos¢ strzelonych bramek, krélem strzelcow
zostaje ten zawodnik, ktorego Druzyna zajeta w Mistrzostwach wyzszg pozycje.

VII. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikdbw w rozumieniu art. 4 pkt 7 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych —
zwane dalej: ,RODO"), tj. podmiotem decydujgcym o celach i sposobach przetwarzania danych
osobowych s Polskie Porty Lotnicze S.A. z siedziba: ul. Zwirki i Wigury 1, 00-906 Warszawa (dalej:
»PPL S.A.”). Z administratorem danych osobowych przekazanych PPL S.A. mozna sie skontaktowac
poprzez adres e-mail: babimost2025@ppl.pl, telefonicznie: + 48 (22) 650 11 11 lub pisemnie na
adres siedziby wskazany powyzej.

2. W PPL S.A. zostat wyznaczony Inspektor Ochrony Danych, z ktdrym mozna sie skontaktowac
poprzez adres e-mail: IODO@ppl.pl lub pisemnie na adres: Polskie Porty Lotnicze S.A. ul. Zwirki
i Wigury 1, 00-906 Warszawa z dopiskiem ,Inspektor Ochrony Danych”.

3. Dane osobowe Uczestnikdw o charakterze identyfikacyjnym (w zakresie: imie i nazwisko, adres -
mail, numer telefonu, nazwa podmiotu, rozmiar koszulki.) bedg przetwarzane w celach zwigzanych
z organizacjg i przyjmowaniem zgtoszen uczestnictwa w Mistrzostwach, weryfikacja prawa
do uczestnictwa w wydarzeniu oraz w zwigzku z ewentualnym rozpatrywaniem reklamacji,
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dochodzeniem lub odpieraniem roszczen z tego tytutu. Dane osobowe w zakresie wizerunku

przetwarzane sg na zasadach wskazanych w rozdziale VIII Regulaminu i w uzasadnionych

przypadkach (np. indywidualne zdjecia nie stanowigce elementu wiekszej catosci) na podstawie
odrebnych oswiadczen o zgodzie na wykorzystanie wizerunku.

4. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest:

a) zgoda Uczestnika o ktérej mowa w art. 6 ust. 1 lit a RODO, w zakresie danych osobowych
wskazanych w zgtoszeniu uczestnictwa oraz przetwarzania wizerunku,

b) prawnie uzasadniony interes PPL S.A. zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. f RODO, zwigzany z archiwizacjg
bedaca realizacjg prawnie uzasadnionego interesu polegajacego na zabezpieczeniu informacji
na wypadek potrzeby wykazania faktow, jak réwniez na potrzeby ewentualnego ustalenia,
dochodzenia lub obrony przed wskazanymi wyzej roszczeniami w zakresie otrzymanych danych
zgtoszeniowych.

5. Dostep do danych osobowych mogg mie¢ upowaznieni pracownicy Administratora obstugujacy
i nadzorujacy organizacje oraz przebieg Mistrzostw, w tym akcje reklamowe i promocyjne. Dane
osobowe mogg by¢ takze w uzasadnionych przypadkach (np. ochrona porzadku publicznego)
udostepniane podmiotom uprawnionym na podstawie prawa (np. Policji).

6. Dane osobowe Uczestnikow bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji wyzej
okreslonych celéw, a po ich realizacji przez czas zwigzany z wygasnieciem roszczen, o ktérych mowa
powyzej. W przypadku danych zebranych na podstawie zgody, nie dtuzej niz do momentu wycofania
zgody na ich przetwarzanie.

7. Uczestnikowi przystuguje:

a) prawo dostepu do jego danych oraz otrzymania ich kopii,

b) prawo do sprostowania (poprawiania) jego danych,

c) prawo do usuniecia oraz ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

d) prawo do wycofania zgody, w zakresie jakim podstawg przetwarzania danych jest zgoda.
Wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnosS¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na
podstawie zgody, przed jej wycofaniem. Wycofanie zgody moze nastgpi¢ w dowolnym
momencie,

e) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych, z przyczyn zwigzanych ze
szczegblng sytuacjg osoby, ktérej dane dotycza, w zakresie, w jakim podstawg prawng
przetwarzania danych osobowych jest przestanka prawnie uzasadnionego interesu
administratora. Sprzeciw taki mozna wyrazi¢ w dowolnym momencie kierujgc korespondencje
w formie elektronicznej lub pisemnie na adresy, ktére zostaty wskazane powyze;j.

W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowac sie z Administratorem danych lub

z Inspektorem Ochrony Danych. Dane kontaktowe wskazane zostaty powyzej.

Ponadto kazda osoba, ktérej dane dotyczg posiada prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych (na adres Urzedu Ochrony Danych Osobowych) w przypadku uznania,
ze przetwarzanie danych osobowych narusza obowigzujgce przepisy o ochronie danych osobowych.

8. Podanie danych jest dobrowolne, jednak w przypadku braku podania danych osobowych, udziat
w Mistrzostwach nie bedzie mozliwy.
9. Dane osobowe nie bedg profilowane i nie bedg stuzyty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji.
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VIII. WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

1. Organizator moze utrwala¢ przebieg Mistrzostw za pomocg urzadzen rejestrujgcych obraz lub
obraz i dzwiek. Wizerunek osdb przebywajgcych na terenie strefy wydarzenia moze zostaé
utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany dla celéw dokumentacyjnych, sprawozdawczych,
reklamowych oraz promocyjnych.

2. Uczestnictwo w Mistrzostwach jest jednoznaczne z wyrazeniem nieodptatnie zgody na
wykorzystanie wizerunku Uczestnika na potrzeby nagran utrwalonych podczas imprezy,
wykorzystywanych i udostepnianych w sposob komercyjny lub niekomercyjny, w tym na
wszelkiego rodzaju nosnikach materialnych (cyfrowych, optycznych, itp.) i niematerialnych
(transmisja danych).

3. Osoby, ktére nie wyrazajg zgody na rejestracje swojego wizerunku nie powinny wchodzi¢ na
teren strefy Mistrzostw.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE

Weryfikacja zawodnikéw nastepuje na zgdanie Organizatora.

Sprawy nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator w porozumieniu z
Kierownikami Druzyn.

W strefie zmian mogg przebywac jedynie zawodnicy, kierownik Druzyny, sedzia.

Obsade sedziowskg zapewnia Organizator.

Organizator zapewnia pitki na czas rozgrywania Mistrzostw.

Organizator zapewnia w trakcie Mistrzostw napoje (wode i napoje izotoniczne) dla

Zawodnikow.

7. Organizator zapewnia szatnie dla zawodnikow. Za rzeczy pozostawione w szatniach Organizator
nie odpowiada.

8. Zawodnicy biorgcy udziat w Mistrzostwach muszg posiada¢ aktualne na dzien zawodow
ubezpieczenie w zakresie nastepstw ewentualnych wypadkéw sportowych. Organizator nie
ponosi w stosunku do osdb biorgcych udziat w Mistrzostwach odpowiedzialnosci za skutki
ewentualnych wypadkdw sportowych (w szczegdlnosci powstatych kontuzji).

9. W razie wyrzadzenia jakiejkolwiek szkody przez Druzyne lub jej Zawodnika kosztami jej
usuniecia zostanie obcigzona Port Lotniczy, ktdrg reprezentuje dana Druzyna lub Zawodnik.

10. Organizator dotozy wszelkich staran w zakresie zapewnienia bezpieczenstwa uczestnikom
Mistrzostw, zgodnie z aktualnie obowigzujgcymi przepisami i mozliwosciami organizacyjnymi.
Organizator zapewnia pierwszg pomoc medyczng.

11. Niedozwolony Zawodnik skutkuje dyskwalifikacjg Druzyny.

12. Mozliwa jest aktualizacja listy Zawodnikdw o 2 Zawodnikéw w dniu odprawy (29 maja 2026
roku).

13. Koszty noclegéw pokrywajg Druzyny we wiasnym zakresie.

14. We wszystkich sprawach dotyczacych Mistrzostw, a nie objetych przepisami niniejszego
regulaminu, decyzje podejmuje Organizator.

15. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych,
przewlekle chorych i wynikajgce z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w czasie gry.

16. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:
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e Zdarzenia nagte i nieprzewidziane, w tym wypadki powodujgce uszczerbek na zdrowiu lub
$mierc uczestnikdw lub oséb trzecich, ktore wystgpity w trakcie rozgrywek.

e Dziatania uczestnikéw lub oséb trzecich pozostajgce poza kontrolg organizatora, w
szczegodlnosci za ich konsekwencje prawne, materialne lub zdrowotne.

e Szkody dotyczace osdb lub mienia, powstate w wyniku zdarzen losowych, przypadkowych lub
niezaleznych od organizatora, w tym za utrate, zniszczenie lub kradziez przedmiotéw
nalezacych do uczestnikow.

17. Organizator nie odpowiada réwniez za inne zdarzenia, ktére mimo zachowania nalezytej
starannosci nie mogty zostac¢ przewidziane.

18. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie do 7 dni przed
turniejem.

19. Uczestnicy zgtaszajac sie do rozgrywek, akceptujg niniejszy Regulamin.

10



